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Az ember politikai dllat.”
Arisztotelész

A DOBOZ TARTALMA

* 1 szenatustabla

* 24 befolyaskocka (12 bronz és 12 eziist)
* 13 szenatorkartya (7 politikus és 6 dsszeeskiivd)
* 2 csodakartya

* 16 Osszeeskiivés-kartya

* 16 rendeletjelz6

« 2 fejlédéskorong

* 4 katonai lapka

* 1 pontozéfiizet

* 1 segédlet

* 1 szabalykényv

A JATEK ATTEKINTESE

Acivilizdcid sorsdt befolydsold déntéseket a szendtus falai kdzétt hozzdk meg...
mikézben a s6tét folyosékon dsszeeskiivék szovogetik terveiket.

A 7 Csoda: Pdrbaj ezen kiegészitéjében szendtorokat toborozhattok,
akik segitségével befolyassal lehettek a szendtusra. Megszerezhetitek
az léstermek irdnyitasat, hogy részesiiljetek a rendeletek elényeibdl,
vagy szévetkezhettek dsszeeskiivokkel, akik mesterien értenek a helyzet
felforgatdséhoz.

A kiegészité raaddsul aj gydzelmi feltétellel gazdagitja a jatékot:
a politikai gydzelemmel.




A JATEK ELEMEI

Szenatorkartyak

Ezek a kdrtydk képviselik a szenatorokat, akik csatlakozhatnak az tigyeitekhez.
A szendtorok két formaban jelennek meg: politikusok (fehér kartydk)
és dsszeeskiivok (fekete kartyak). A szendtorkdrtyak az alapjaték korkartydi
kozé keriilnek, azonban azokté| eltérd hatoldaluk van.

Politikus Osszeeskiivé Hatlap
szendtorok szendtor

Osszeeskiivés-kartyak
Ezek a kdrtyak képviselik az 6sszeeskiivéseket, amelyeket el6készithetsz

és kivélthatsz a jaték soran. Minden dsszeeskiivés-kartya elején az egyedi
neve és hatdsa taldlhatd, a hatlapjan pedig az el6készitési teriilet.

ElGkészitési
teriilet

Rendeletjelzék

Ezek a jelz6k képviselik a rendeleteket, amelyek a szendtus iiléstermeiben
taldlhatok. Minden rendeletjelz6nek egyedi hatésa van.

El6lap Hdtlap




Befolyaskockak

Ezek a kockdk képviselik a szendtus iléstermei folotti befolydsotokat.
A két jatékosnak megfelelden két szinben jelennek meg.

o
Szenatustabla

Ez a tabla képviseli a szenatust. A tabla 6 iilésteremre van osztva,
az alabbi elrendezésben: 2 a bal szektorban, 2 a k6zéps6 szektorban
és 2 a jobb szektorban.

Bal szektor Kozépsd szektor Jobb szektor

Ulésterem Emlékeztetd a szendtusakciokrdl

Minden iilésteremben megtaldlhaté a befolyas helye, a rendelet helye
és az iranyit6 helye. Ezen kiviil minden lésterem gy6zelmi pontokat
biztosit a jaték végén.

Befolyds helye

YT

Gy6zelmi pontok

Irdnyité helye

I;'—. Rendelet helye




Csodakartyak

A Curia Julia és Kndsszosz csoddkat csak akkor hasznaljatok, ha ezzel
a kiegészitdvel jatszotok. Keverjétek 6ket az alapjaték csodakartyai kozé.
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Fejlodéskorongok

A Korrupci6 és Szervezett biin6zés korongokat csak akkor haszndl-
jatok, ha ezzel a kiegészitével jatszotok. Keverjétek ket az alapjaték
fejl6déskorongjai kozé.

Katonai lapka

Ezek a lapkak Uj hatdsokat hoznak a jatékba, csak akkor hasznaljatok
Bket, ha ezzel a kiegészitével jatszotok. Cseréljétek le rajuk az alapjaték

katonai lapkait.
ol U

Pontozofiizet

A pontozéfiizet segit 6sszeszdmolni gy6zelmi pontjaitokat, amelyeket az
Agora és a Panteon kiegészit6kkel gy(jtottetek.

Segédlet

Eza kdrtya emlékeztet titeket a kdrtyak elrendezésére a kiilénbzd korokban,
amikor ezzel a kiegészitGvel vagy a Panteon kiegészitGvel egyiitt jatszotok.

Az Agora kiegészitd csodakdrtydi és fejlédéskorongjai eqy szimbolummal
(O vannak jeldlve, ami segit kivdlogatni 6ket a jaték utdn.




ELOKESZULETEK

Kovessétek az alapjaték eldkésziileteit az aldbbi kivételekkel:

@ Illesszétek a szenatustdblat az alapjaték tabldja ald.

(2) Késtitsétek el a korkrtyakat:

* Keverjétek Ossze az dsszes szenatorkartyat.

* Készitsétek el6 minden kor paklijat az alapjatéknak megfeleléen
(figyeljetek ra, hogy minden paklibdl ki kell szedni 3 kartyét).
Ezutdn minden paklihoz tegyétek hozz4 az aldbbiakat:

- 1. kor: 5 szenatorkartya

- II kor: 5 szenatorkartya

- IIL kor: 3 szenatorkartya

Keverjétek meg a paklikat képpel lefelé forditva.

@ Tegyétek le a kartyakat az I. kornak megfeleld elrendezéshen
(lasd 8. oldal).

@ Keverjétek meg a rendeletjelzéket képpel lefelé. Véletlenszer(ien
vegyetek ki koziiliik 6-ot, és helyezzetek egyet-egyet a rendeletek
helyére a szendtustablan, ahogyan a jelzés mutatja:

Képpel felfelé D. Képpel lefelé ﬂ

A megmaradt rendeletjelz6ket tegyétek vissza a dobozba anélkiil,
hogy megnéznétek 6ket. Ezekre nem lesz sziikség a jaték sordn.

Keverjétek meg az dsszeeskiivés-kartyakat, és alkossatok bel6liik
egy képpel lefelé forditott huzdpaklit.

@ Tegyétek az Uj katonai lapkakat a helyiikre az alapjaték tabldjan.
@ Minden jatékos vegyen el 12 befolyaskockat az egyik szinbdl.

Keverjétek meg az dsszes fejlédéskorongot, és kdvessétek az
alapjaték szabalyait.

@ Keverjétek meg az dsszes csodakartyat, és kovessétek az alapjaték
szabalyait.
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A KARTYAK ELRENDEZESE

I. kor

I1. kor

III. kor




A JATEK MENETE

A jaték kdveti a 7 Csoda: Pdrbaj alapjaték szabalyait az alabbi 5 pont
kivételével:

A.Szenédtor toborzasa

B. Osszeeskiivés elokészitése

C. Osszeeskiivés végrehajtasa

D. Ulésterem iranyitasa

E. Politikai folény szerzése

A.SZENATOR TOBORZASA

Mostantdl Uj kartydk érheték el az elrendezéshen: a szendtorkartyak.
Kijdtszhatsz egy szendtorkartyat, hogy szendtort toborozz, hogy
megépits egy csodat, vagy eldobhatod érmékért cserébe (mint bar-
melyik korkartyat).

Egy szenator toborzasahoz (politikus vagy dsszeeskiivd) fizesd ki
a kartya érmekoltségét, és tedd képpel felfelé a varosodba.

A szendtorkartyak koltsége megegyezik a varosodban mar jelen
lévé szenatorkartydk szamaval (tehdt az els szendtor toborzdsa
0 érmébe kerdil, a masodiké 1 érmébe, a harmadiké 2 érmébe...).

Hajtsd végre a szendtor hatdsat attdl fiiggetleniil, hogy politikusrol
vagy 6sszeeskiivordl van sz6.

Politikus

Politikus toborzasakor a végrehajthatd szenatusakcidid szama a varo-
sodban 1év6 kék kartydk szamatol fiigg:

Kék kartyak szdma a varosodban 0-1 2-3 4+

Szenétusakciok szama 1 2 3

Akétlehetséges szendtusakcio: Befolyds lehelyezése és Befolyas moz-
gatasa. Minden egyes szendtusakciddrdl eldontheted, hogy lehelyezés
vagy mozgatas legyen.




« Befolyas lehelyezése +J): minden politikuskartya valamelyik
szektorhoz tartozik (bal, kdzéps6 vagy jobb), ami meghatdrozza,
mely Uléstermekbe helyezhetsz le befolydst a szendtushan.
Tedd le az egyik befolyaskockadat eqgy dltalad valasztott
lilésterembe a szektorban.

Ha olyan Glésterembe teszel le befolydskockdt, amelyben képpel
lefelé forditott rendelet taldlhato, forditsd fel a jelz6t.

Pontositdsok:

- Egy iilésteremben bdarmennyi befolydskocka lehet.

- Mindkét jdtékos 12 befolydskockdval rendelkezik. Ha nincs tobb lete-
hetd befolydskockdd, nem vdlaszthatod a Befolyds lehelyezése akciot.

- Ha ugyanabban a kdrben tibb befolydst helyezel le, eloszthatod
a befolydskockdidat a szektor 2 iilésterme kdzott.

+ Befolyas mozgatdasa (-~ : mozgasd 4t az egyik befolydskockadat
egy szomszédos ilésterembe.

Pontositdsok:
- Azt a befolydskockdt is mozgathatod, amit ebben a kdrben tettél le.
- Ugyanazt a kockdt tobbszor is mozgathatod.

Példa: Eqgy politikust toborzol, aki a bal szektorhoz tartozik, és 3 kék
kdrtya van a vdrosodban. Igy 2 szendtusakciét hajthatsz végre. Ugy
dantesz, hogy lehelyezel eqy befolydst, és elmozgatsz eqy mdsikat.
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Osszeeskiivé

Osszeeskiivé toborzasakor csak egy akciot hajthatsz végre az aléh-
biak koziil:
« Befolyas lehelyezése +(J): tegyél le egyetlen befolyaskockdt egy
altalad vélasztott iilésterembe.

» Osszeeskiivés @: hizz 2 6sszeeskiivés-kartyat. Miutan
megnézted Gket, valassz egyet, és tedd le magad elé képpel lefelé,
majd a mésikat tedd a hiizopakli tetejére vagy aljdra (te dontéd el).

B. 0SSZEESKUVES ELOKESZITESE

Amikor elveszel egy kdrtydt az elrendezéshél, hasznlhatod
arra, hogy el6készits egy birtokodban lévé dsszees-
kiivést. Ehhez cstisztasd a vélasztott kdrtyat képpel lefelé
az Osszeeskiivés-kartya el6készitési teriilete ald Ugy, hogy
félig legyen takarva. Ezzel el6készitetted az Gsszeeskiivést,
és a korod véget ér. Ennek az akciénak nincs koltsége.

Osszeeskiivés
eldkészitése

Megjegyzés: A kartyaelrendezéshdl barmelyik elérhetd kdrtydt hasz-
ndlhatod az dsszeeskiivés elokészitésére. Ezt a kdrtydt mdsra mdr nem
tudod majd haszndlni.

C. 6SSZEESKUVES VEGREHAJTASA

A kordd elején, ha van el6készitett 6sszeeskiivésed, végrehajthatod.
Ehhez forditsd fel a valasztott dsszeeskiivés-kartyat, és hajtsd végre
a hatésat. Az 6sszeeskiivés-kdrtydt tartsd meg magad el6tt képpel felfelé,
és hagyd alatta a korkartyat, amit az el6készitésére haszndltal.

Az bsszeeskiivés végrehaijtasa a korodon feliil torténik. Miutan végrehaj-
tottad az dsszeeskiivés hatdsét, a megszokott médon jétszd le a kdrodet.

Fontos: Tobb dsszeeskiivés-kdrtya is lehet eldtted, akdr eldkészitettek,
akdr nem, de kdrdnként csak egy dsszeeskiivést hajthatsz végre, és csak
a korad elején.




A LEHETSEGES AKCIOK ATTEKINTESE
A korodben az alabbiakat teheted:
1. Osszeeskiivés végrehajtsa (valaszthato).
2. Kartya elvétele az elrendezéshdl és kijatszasa az alabbi 4 akcié
egyikére (kotelezd):
« Epiilet megépitése vagy szenator toborzésa
* Kartya eldobdsa érmékeért cserébe
* Csoda megépitése
+ Osszeeskiivés el6készitése

D. ULESTEREM IRANYiTASA

Ha egy tilésteremben tobb befolydskockdd van, mint az ellenfelednek,
te irdnyitod az liléstermet.

Azirdnyitdsod jel6lésére mozgasd az lilésteremben |év6 befolydskockdid
eqgyikét az tilésterem irdnyitd helyére (a kocka tovabbra is beleszamit
a tobbség kiszamitasaba). Mostantél hasznalhatod a rendelet hatasat
(Iasd a rendeleteket a 14. oldalon).

Példa: A szendtus liléstermeinek eqyikében 1 befolydskockdd van, az
ellenfelednek pedig eqy sincs. Ezzel tobbséget szereztél, ezért mozgass eqy
befolydskockdt az iilésterem irdnyitd helyére. Haszndlhatod az iilésterem

rendeletének hatdst.

T

Ha a befolydskockdk szdma egyenld, egyik jatékos sem szerzi meg az lilés-
terem irdnyitasat, és egyikiik sem hasznélhatja a rendelet hatését. Ebben
az esethen ne tegyetek kockat az ilésterem irdnyitd helyére.

A jéték végén minden dltalad irdnyitott tilésterem gy6zelmi pontot ér
(az tlésteremtdl fiiggden 1, 2 vagy 3 pontot).

E. POLITIKAI FOLENY SZERZESE

A jaték barmelyik pillanatdban, ha te iranyitod a szenatus mind
a 6 iiléstermét, azonnal megnyered a jatékot politikai gy6zelemmel.




A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér, ha egy jatékos katonai, tudomanyos vagy
politikai gy6zelmet szerez. Ha egy jatékos sem szerez gy6zelmet a III.
kor vége el6tt, szamoljatok dssze gydzelmi pontjaitokat a pontozofiizet
segitségével.

@
@
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Az iiléstermek irdnyitdsdbdl szerzett
pontokat ebbe a sorba irhatjdtok. e——

VoY

A politikai gyézelmet ebben a sorban
Jelolhetitek.

Alegtdbb ponttal rendelkez6 jatékos gyéz.
Dontetlen esetén a kék kartyakbol tébb pontot gy(ijté jatékos gydz.
Ha tovdbbra is dontetlen dll fenn, a jatékosok osztoznak a gydzelmen.

AGORA ES PANTEON
KIEGESZITOK

Ha az Agora és Panteon kiegészit6kkel egyszerre jatszotok, kdvessétek
a segédletet a kdrtyaelrendezés dsszedllitdsanal.
A jaték soran az alabbi sorrendben hajtsatok végre az akcidkat:

1. Osszeeskiivés végrehajtdsa (valaszthato).
2. Kértya elvétele az elrendezésbdl VAGY kértya aktivaldsa
a panteonban (kételezd).




A JELKEPEK LEIRASA

Szenatorok
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Hajts végre szenatusakciokat: helyezz le befolydskockat a jeldlt szek-
torba, és/vagy mozgasd egy befolydskockad.

(0 [

Tegyél le egy befolydskockét egy altalad vélasztott iilésterembe vagy
hdzz 2 8sszeeskiivés-kartydt, és tarts meg egyet.

Rendeletek

Hagyj figyelmen kiviil 1 kdltségjelzést (te dontdd el, hogy eréforrdst
vagy érmét), amikor ilyen szin(i kdrtydt épitesz.

Fizess 1 er6forrassal kevesebbet (te vélaszthatsz),
amikor csodat épitesz.
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Minden alkalommal, amikor te vagy az ellenfeled ilyen szin(i kartyat
épit, vegyél el az aktualis kor szdamanak megfelel6 mennyiség(i érmét
a bankbdl (1, 2, vagy 3 érme).




Minden alkalommal, amikor te vagy az ellenfeled cso-
dat épit, vegyél el az aktualis kor szdmanak megfeleld
mennyiségl érmét a bankbdl (1, 2, vagy 3 érme).

Fizess 1 érmével kevesebbet minden er6forrasért (barna vagy sziirke),
amit a bankbél vdsdrolsz.

Fontos: Nem szerezhetsz ingyen eréforrdsokat ennek a hatdsnak a segit-
ségével; legaldbb 1 érmét fizetned kell.

Amikor meghatdrozod a szendtusakci6id szamat, adj
hozzd 2-t a kék kartydid szdméhoz.

Kapsz 1 pajzsot, mozgasd a konfliktusjelz6t egy mezével
az ellenfeled févarosa felé.

Pontositds: Amikor elveszited az irdnyitdst a rendelet
felett, elveszited a pajzsot is, mozgasd a konfliktusjelz6t
eqy mezével a sajdt fovdrosod irdnydba. Ha oz ellenfeled
dtveszi téled a rendelet felettiirdnyitdst, a konfliktusjelzt
2 mezével mozgasd a fovdrosod irdnydba.

Amikor eldobsz egy kértyat, hogy érméket kapj a bank-
bél, kapsz plusz 2 érmét.

Amikor épiiletet épitesz, haszndld az ellenfeled kdrtydin
|év lancolatjelz6ket dgy, mintha a te kdrtydidon lennének.

Amikor 6sszeeskiivét toborzol, jatssz le még egy kort.




Csodak

A két Uj csodanak olyan hatasai vannak (a bal felsé sarokban), amelyek
azonnal megtérténnek a kivalasztasuk utdn.

CURIA JULIA (8]

Amikor kivéalasztod ezt a csodat, hiizz két 6sszeeskiivés-kdrtyat.
Valassz egyet, és tedd képpel lefelé magad elé, majd a mésikat tedd
a huzépakli tetejére vagy aljara (te dontod el).

Amikor megépited ezt a csodat, azonnal:
* Hajts végre egy birtokodban 1év6, el6készitetlen dsszeeskiivést
(valaszthato).
« Vegyél el 6 érmét a bankbdl.
* Jatssz le még egy kort.

Amikor kivalasztod ezt a csodat, tegyél le egy befolydskockat egy
dltalad valasztott ilésterembe.

Amikor megépited ezt a csodét:
* Tegyél le egy befolydskockdt egy dltalad valasztott tilésterembe.
* Mozgasd ét egy befolydskockddat egy szomszédos tilésterembe
(vélaszthatd).
* Kapsz 3 gy6zelmi pontot a jaték végén.

il - - RS |



Fejlodéskorongok

Amegszerzésétél kezdve minden szenatort (poli-
tikusokat és 6sszeeskiivéket) ingyen toborzol.

Amikor dsszeeskiivét jatszol ki, tartsd meg mind-
két felhtzott 6sszeeskiivés-kdrtyat, és tedd Gket
magad elé képpel lefelé.

Osszeeskiivések és katonai lapkak

+

Tegyél egy befolyaskockat egy dltalad vélasztott ilés-
terembe.

L Atmozgathatod egy befolyaskockddat egy szomszédos
tilésterembe.

% Tavolitsd el az ellenfeled egyik, dltalad vélasztott
L befolyaskockéjét a szenatusbol.

Annyi érmét kapsz, ahany befolydskockdd van
a szenatushan.

Azellenfeled annyi érmétveszit, ahany befolydskockdja
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?iu!% van a szendatusban.




o 4e]

Valassz egy fejl6déskorongot a tdbldn vagy az ellen-
feled el6tt vagy a jaték dobozdban, és tedd képpel
lefelé erre az 6sszeeskiivésre. Senkisem haszndlhatja
a jaték hatraléve részében.

Dobj el egy dltalad vdlasztott, megépitett kék kdrtyat
az ellenfeled vdrosabél a dobépakliba.

Dobj el egy altalad vdlasztott, megépitett
kartyat az ellenfeled vérosébdl a dobdpakliba.

Dobj el egy hozzéférhetd kartyat az elrendezéshél
adobdpakliba. Azonnal végrehajthatod ezt az akcidt
még egyszer.

Valaszd ki az ellenfeled egyik megépitett csoddjat,
éstedd visszaa dobozba. Ajaték hatraléve részében
ezta csodat nem haszndlhatjatok. Az érintett jatékos
nem vesziti el a csoda azonnali hatdsa altal kapott
jutalmait (érmék, fejl6déskorongok, megépitettvagy
eldobott kdrtydk, dj kor, befolyaskockak lehelyezése
vagy mozgatdsa).

Vegyél el egy épiiletkartyat a kartyaelrendezés
legfelsd sorabdl, és épitsd meg ingyen. Szenator-
kartyat nem vélaszthatsz.

* Az1. korban vedd el az I. kor paklijabdl félretett
3 kdrtyat.

* AlL korban vedd el az L. és a II. kor paklijdbdl
félretett 6 kartyat (koronként 3).

* AIIL korban vedd el az L., IL. és II1. kor paklijabdl
félretett 9 krtyat (koronként 3).

Nézd meg ezeket a kartydkat, valassz egyet, és jatszd ki ingyen.




‘ Nézd meg az 0sszes, a jaték kezdetén a dobozba
| "4l visszarakott fejl6déskorongot, valassz egyet, és

jatszd ki magad elé.

; Vedd el az ellenfeled egyik megépitetlen csoda-
' kértyajat, és tedd a varosodba.

Vedd el az ellenfeled érméinek felét (felfelé kere-
kitve), és tedd a sajat kincstaradba.

Vegyél el egy dltalad valasztott barna vagy sziirke
kartyat az ellenfeledtdl, és tedd a vdrosodba.

az ellenfeledtdl, és tedd a varosodba. Cserébe add

[7 Vegyél el egy dltalad valasztott kék vagy zold kartyat
neki az egyik ugyanilyen szin( kartyadat.

Valassz egy rendeletet a szenatushan, és tedd 4t egy
I:j;/ altalad valasztott iilésterembe az ott l1év6, masik
rendelet ald.

Pontositdsok:

- A jaték hatralévd részében az egyik iilésteremben nem lesz rendelet,
egy mdsikban pedig 2 lesz.

- A rendelet nélkiili iilésterem ugyantigy pontot ér a jdték végén,
és hozzdjdrul a politikai gyézelem megszerzéséhez.
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Tovabbi kérdéseid vannak a kiegészitével kapcsolatban?
Nézd meg az oldalunkon a GYIK-et
www.7wondersduel.com/faq
vagy olvasd be a QR-kddot:

KESZITOK

Tervez6k: Antoine Bauza és Bruno Cathala
Tlusztracié: Miguel Coimbra
Fejleszt6k: Cédrick Caumont és Thomas Provoost
aka « Les Belges a Sombreros »
és a Repos Production csapat
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